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Prot. n.  9540/V.4 del 08/07/2021  
                                                

 Alle famiglie degli studenti 
Iscritti alla PRIMA CLASSE 

Liceo Scientifico Ordinamento 
                Al sito WEB  

     
                  

Comunicazione N° 218 
 

 
Si comunica alle SS.LL. che questa Istituzione Scolastica ha previsto, per l’anno scolastico 2021/22, 

nell’ambito dei percorsi di potenziamento presenti nel PTOF, l’attivazione di un percorso STEAM, secondo 

quanto espresso nel prospetto allegato, per il Liceo Scientifico Ordinamento, a partire dalle classi Prime.  

 

Pertanto, in considerazione della disponibilità di posti, si invitano gli interessati a voler produrre formale 

richiesta entro e non oltre il 16 luglio p.v.. 

                               

  Il Dirigente Scolastico 

Prof.ssa Maria Domenica Mallamaci 

http://www.liceopizipalmi.edu.it
mailto:rcis019002@istruzione.it
mailto:rcis019002@pec.istruzione.it


Liceo	Scien)fico	Ordinamento	
Potenziamento	STEAM		

	 Il	 potenziamento	 STEAM	 (Science,	 Technology,	 Engineering,	 Arts	 and	 Mathema)cs),	 pensato	 come	
percorso	 d’eccellenza,	 è	 cara6erizzato	 da	 un	 approfondimento	 mirato	 delle	 discipline	 scien9fiche	 con	
orientamento	 trasversale	 sul	 campo	 delle	 applicazioni	 tecnologiche,	 ar9s9che	 e	 ambientali,	 con	 par9colare	
a6enzione	all’ecosostenibilità.	

Liceo	Scien)fico	Ordinamento	-	Potenziamento	STEAM Liceo	Scien)fico	Ordinamento	-	Tradizionale

Discipline
1°	

Biennio 2°	Biennio
5°	

anno Discipline
1°	

Biennio
2°	

Biennio
5°	

anno

Lingua	e	le6eratura	
italiana 4 4 4 4 4 Lingua	e	le6eratura	

italiana 4 4 4 4 4

Lingua	e	le6eratura	
la9na 3 3 3 3 3 Lingua	e	le6eratura	

la9na 3 3 3 3 3

Lingua	e	cultura	
straniera	 3 3 3 3 3 Lingua	e	cultura	

straniera	 3 3 3 3 3

Storia	e	Geografia** 3 3 	 	 	 Storia	e	Geografia 3 3 	 	 	

Storia 	 	 2 2 2 Storia 	 	 2 2 2

Filosofia 	 	 3 3 3 Filosofia 	 	 3 3 3

Matema9ca	con	
informa9ca 5 5 	 	 	 Matema9ca	con	

informa9ca 5 5 	 	 	

Matema9ca	(con	
informa9ca)	* 	 	 4	+	1 4	+	1 4 	 	 	 4 4 4

Fisica	 2 2 3 3 3	+	1 Fisica 2 2 3 3 3

Laboratorio	di	Fisica* 1 1 	 	 	 	 	 	 	 	 	

Scienze	Naturali** 2 2 3	+	1 3	+	1 3 Scienze	Naturali 2 2 3 3 3

Disegno	e	Storia	
dell'Arte** 2 2 2 2 2 Disegno	e	Storia	

dell'Arte 2 2 2 2 2

Ambiente	e	territorio** 1 1 	 	 	 	 	 	 	 	 	

Tecnologia,	CAD	e	
Proto9pazione**	 	 	 1 1 1 	 	 	 	 	 	

Scienze	motorie	e	
spor9ve 2 2 2 2 2 Scienze	motorie	e	

spor9ve 2 2 2 2 2

Religione	ca6olica	o	
aOvità	alterna9va

1 1 1 1 1
Religione	ca6olica	
o	aOvità	
alterna9va

1 1 1 1 1

Totale	ore	seHmanali 29 29 33 33 32 Totale	ore	seHm. 27 27 30 30 30



Liceo	Scien)fico	Ordinamento	
Potenziamento	STEAM		

Lasciando	 immutato	 il	 quadro	 orario	 per	 le	 discipline	 previste	 nel	 Liceo	 Scien9fico	 Ordinamento,	 saranno	
introdoO	i	seguen9	potenziamen9	orari	e/o	nuove	discipline:	
• Ambiente	e	Territorio,	1	ora	nel	primo	biennio;	
• Laboratorio	di	Fisica,	1	ora	nel	primo	biennio;	
• Scienze	Naturali	(Chimica	–	Biologia),	1	ora	nel	secondo	biennio;	
• Matema)ca	(con	informa9ca),	1	ora	nel	secondo	biennio;	
• Fisica	(Fisica	moderna),	1	ora	in	quinta	classe.	
• Tecnologia,	CAD	e	Proto)pazione,	1	ora	nel	secondo	biennio	e	in	quinta	classe.	

Tale	impianto	fornirà	ai	discen9	una	solida	base	per	un	prosieguo,	consapevole	e	agile,	negli	studi	universitari	
di	9po	matema9co,	fisico,	ingegneris9co,	archite6onico	e	tecnologico.	

La	prima	classe	sarà	cos9tuita	al	massimo	da	27	alunne/alunni.	

Nel	caso	in	cui	 il	numero	di	 iscrizioni	sarà	maggiore	di	27,	si	a6uerà	una	procedura	di	ammissione	secondo	i	
seguen9	criteri:	

1. punteggio	a6ribuito	al	Curriculum,	massimo	24	pun),	in	ragione	delle	valutazioni	conseguite	alla	fine	della	
classe	terza	delle	scuole	secondarie	di	primo	grado,	come	da	tabella	seguente:	

Totale	SeOmane/anno 33 33 33 33 33 Totale	Se6./anno 33 33 33 33 33

Monte	ore	annue
95
7

95
7 1089 108

9 1056 Monte	ore	annue
89
1

89
1

99
0

99
0 990

*	Discipline	STEAM	-	Area	Matema)ca-Fisica-Informa)ca

**	Discipline	STEAM	-	Area	Scienze-Disegno-Ambiente	e	Territorio-Tecnologia-CAD-Proto)pazione	

Valutazione

Criteri	di	selezione Max 10 9 8 7-6

Inglese 3	pun& 3 2 1 0

Matema9ca 6	pun& 6 4 2 0

Scienze 6	pun& 6 4 2 0

Tecnologia 6	Pun& 6 4 2 0

Arte	e	Immagine 3	pun& 3 2 1 0

Totale	Curriculum Max	24	pun9



Liceo	Scien)fico	Ordinamento	
Potenziamento	STEAM		

2. punteggio	conseguito	nel	test	di	selezione,	massimo	36	pun),	cos9tuito	da	36	domande	a	risposta	chiusa	
con	4	alterna9ve,	con	 l’a6ribuzione	di	1	punto	per	ogni	risposta	esa6a,	0	pun)	ogni	risposta	non	data,	-	
0,25	pun)	per	ogni	risposta	errata;	

3. la	graduatoria	finale	sarà	s9lata	sommando	il	punteggio	a6ribuito	al	Curriculum	e	il	punteggio	conseguito	
nel	test	di	selezione;	

4. nel	caso	 in	cui	ci	 fosse	una	situazione	di	pari	merito	al	fine	dell’ammissione,	 l’assegnazione	dei	pos9	u9li	
avverrà	tramite	graduatoria	degli	studen9	interessa9,	sulla	base	dei	seguen9	indicatori	ordina9	per	priorità	
decrescente:	

		

Indicatori

1) Voto	all'Esame	Finale	della	scuola	secondaria	di	primo	grado

Vo9	consegui9	alla	fine	della	classe	terza	della	scuola	secondaria	di	
primo	grado

2) Voto	in	Matema9ca	

3) Voto	in	Scienze

4) Voto	in	Tecnologia

5) Voto	in	Inglese

6) Voto	in	Arte	e	Immagine

7) Sorteggio


